
 

LICEO ARTISTICO  
 
Il diplomato alla fine del percorso di studi è in grado di:  
 
Competenze  comuni a tutti i licei 
 padroneggiare  la  lingua  italiana  in  contesti  comunicativi  diversi,  utilizzando  registri  linguistici 

adeguati alla situazione; 
 comunicare in una lingua straniera almeno a livello B2 (QCER);  
 elaborare testi, scritti e orali, di varia tipologia in riferimento all’attività svolta;  
 identificare problemi e argomentare le proprie tesi, valutando criticamente i diversi punti di vista  
 e individuando possibili soluzioni; 
 riconoscere  gli  aspetti  fondamentali  della  cultura  e  tradizione  letteraria,  artistica,  filosofica,  

religiosa, italiana ed europea, e saperli confrontare con altre tradizioni e culture; 
 agire  conoscendo  i  presupposti  culturali  e  la  natura  delle  istituzioni  politiche,  giuridiche, sociali  

ed  economiche,  con  riferimento  particolare  all’Europa  oltre  che  all’Italia,  e  secondo  i  diritti  e  i  
doveri dell’essere cittadini; 

 padroneggiare  il  linguaggio  specifico  e  le  rispettive  procedure  della  matematica,  delle  scienze  
fisiche e delle scienze naturali; 

 utilizzare  criticamente  strumenti  informatici  e  telematici  per  svolgere  attività  di  studio  e  di  
approfondimento, per fare ricerca e per comunicare; 

 operare  in  contesti  professionali  e  interpersonali  svolgendo  compiti  di  collaborazione  critica  e  
propositiva nei gruppi di lavoro. 
 

Competenze comuni a tutti i licei artistici: 
 utilizzare la conoscenza delle opere artistiche e architettoniche, in riferimento ai diversi contesti 

storico-culturali,  e  dei  rispettivi  valori  estetici,  concettuali  e  funzionali,  nelle  proprie  attività  di  
studio, ricerca e produzione; 

 applicare  le  tecniche  grafiche,  pittoriche,  plastico-scultoree,  architettoniche  e  multimediali,   
collegando tra loro i diversi linguaggi artistici; 
 gestire   i  processi  progettuali   e  operativi,  dall'ideazione  allo  sviluppo,  alla  realizzazione  e  alla  

presentazione grafica e verbale; 
 utilizzare    tecniche, materiali  e  procedure  specifiche rielaborandole  in  funzione  degli  obiettivi 

stabiliti e del prodotto finale che si intende realizzare;  
 comporre immagini  bi  e  tridimensionali,  statiche  e  in  movimento,  intese  come  installazioni,  

applicando i principi della percezione visiva e della composizione della forma; 
 progettare e realizzare soluzioni nuove e creative, a fronte di problemi compositivi, comunicativi  ed  

espressivi  di  diversa  natura,  compresi  quelli  relativi  alla  tutela,  conservazione  e  recupero  del 
patrimonio artistico e architettonico. 

 



Indirizzo  Architettura e Ambiente  
 
Il diplomato nell'indirizzo Architettura e Ambiente, a conclusione del percorso di studio, dovrà: 
 conoscere gli elementi costitutivi dell’architettura a partire dagli aspetti funzionali, estetici e dalle 

logiche costruttive fondamentali; 
 avere acquisito una chiara metodologia progettuale applicata alle diverse fasi da sviluppare (dalle 

ipotesi iniziali al disegno esecutivo) e una appropriata conoscenza dei codici geometrici come 
metodo di rappresentazione; 

 conoscere la storia dell’architettura, con particolare riferimento all’architettura moderna e alle 
problematiche urbanistiche connesse, come fondamento della progettazione; 

 avere acquisito la consapevolezza della relazione esistente tra il progetto e il contesto storico, 
sociale, ambientale e la specificità del territorio nel quale si colloca; 

 acquisire la conoscenza e l’esperienza del rilievo e della restituzione grafica e tridimensionale degli 
elementi dell’architettura; 

 saper usare le tecnologie informatiche in funzione della visualizzazione e della definizione grafico-
tridimensionale del progetto; 

 conoscere e saper applicare i principi della percezione visiva e della composizione della forma 
architettonica. 

 
Quadro orario ARCHITETTURA e AMBIENTE 

 

DISCIPLINE 
1° biennio 2° biennio 5° anno 

I II III IV V 

Lingua e letteratura italiana                                                  4 4 4 4 4 

Lingua e cultura straniera: inglese                                                                         3 3 3 3 3 

Storia e geografia                                                                   3 3    

Storia                                                                                         2 2 2 

Filosofia                                                                                    2 2 2 

Matematica                                                                            3 3 2 2 2 

Fisica                                                     
  

2 2 2 

Scienze della Terra e Biologia                                               2 2    

Chimica                                                  2 2  

Storia dell’arte 3 3 3 3 3 

Scienze motorie e sportive                                                  2 2 2 2 2 

Religione cattolica o attività alternative 1 1 1 1 1 

Discipline geometriche 3 3    

Discipline grafiche e pittoriche 4 4    

Discipline plastiche e scultoree 3 3    

Laboratorio artistico 3 3    

Discipline progettuali. Architettura e ambiente   6 6 6 

Laboratorio di architettura   6 6 8 

Totale ore di insegnamento 34 34 35 35 35 

 
 



Indirizzo Arti Figurative 
 
Il diplomato nell'indirizzo Arti Figurative, a conclusione del percorso di studio, dovrà: 
 aver approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi della forma grafica, pittorica e/o 

scultorea nei suoi aspetti  espressivi e comunicativi e acquisito la consapevolezza dei relativi 
fondamenti storici e concettuali; conoscere e saper applicare i principi della percezione 
visiva; 

  saper individuare le interazioni delle forme pittoriche e/o scultoree con il contesto 
architettonico, urbano e paesaggistico; 

 conoscere e applicare i processi progettuali e operativi e utilizzare in modo appropriato le 
diverse tecniche della figurazione bidimensionale e/o tridimensionale, anche in funzione 
della necessaria contaminazione tra le tradizionali specificazioni disciplinari (comprese le 
nuove tecnologie); 

 conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali dell’arte moderna e 
contemporanea e le intersezioni con le altre forme di espressione e comunicazione artistica; 

 conoscere e saper applicare i principi della percezione visiva e della composizione della 
forma grafica, pittorica e scultorea. 

 
 

Quadro orario ARTI FIGURATIVE 
 

DISCIPLINE 
1° biennio 2° biennio 5° anno 

I II III IV V 

Lingua e letteratura italiana                                                  4 4 4 4 4 

Lingua e cultura straniera: inglese                                                                         3 3 3 3 3 

Storia e geografia                                                                   3 3    

Storia                                                                                         2 2 2 

Filosofia                                                                                    2 2 2 

Matematica                                                                            3 3 2 2 2 

Fisica                                                       2 2 2 

Scienze della Terra e Biologia                                               2 2    

Chimica                                                  2 2  

Storia dell’arte 3 3 3 3 3 

Scienze motorie e sportive                                                  2 2 2 2 2 

Religione cattolica o attività alternative 1 1 1 1 1 

Discipline geometriche 3 3    

Discipline grafiche e pittoriche 4 4    

Discipline plastiche e scultoree 3 3    

Laboratorio artistico 3 3    

Discipline pittoriche   3 3 3 

Discipline plastiche e scultoree   3 3 3 

Laboratorio della Figurazione pittorica   3 3 4 

Laboratorio della Figurazione plastica   3 3 4 

Totale ore di insegnamento 34 34 35 35 35 

 
 



Indirizzo Design 
 
Il diplomato nell'indirizzo Design, a conclusione del percorso di studio, dovrà: 
 conoscere gli elementi costitutivi dei codici dei linguaggi grafici, progettuali e della forma; 
 avere consapevolezza delle radici storiche, delle  linee di sviluppo e delle diverse strategie 

espressive proprie dei vari ambiti del design e delle arti applicate tradizionali; 
 saper individuare le corrette procedure di approccio nel rapporto progetto-funzionalità- 

contesto, nelle diverse finalità relative a beni, servizi e produzione; 
 saper identificare e usare tecniche e tecnologie adeguate alla definizione del progetto grafico, 

del prototipo e del modello tridimensionale; 

 conoscere il patrimonio culturale e tecnico delle arti applicate; 
 conoscere e saper applicare i principi della percezione visiva e della composizione della 

forma. 
 

Quadro orario DESIGN 
 

DISCIPLINE 
1° biennio 2° biennio 5° anno 

I II III IV V 

Lingua e letteratura italiana                                                  4 4 4 4 4 

Lingua e cultura straniera: inglese                                                                         3 3 3 3 3 

Storia e geografia                                                                   3 3    

Storia                                                                                         2 2 2 

Filosofia                                                                                    2 2 2 

Matematica                                                                            3 3 2 2 2 

Fisica                                                       2 2 2 

Scienze della Terra e Biologia                                               2 2    

Chimica                                                  2 2  

Storia dell’arte 3 3 3 3 3 

Scienze motorie e sportive                                                  2 2 2 2 2 

Religione cattolica o attività alternative 1 1 1 1 1 

Discipline geometriche 3 3    

Discipline grafiche e pittoriche 4 4    

Discipline plastiche e scultoree 3 3    

Laboratorio artistico 3 3    

Discipline progettuali Design   6 6 6 

Laboratorio del Design   6 6 8 

Totale ore di insegnamento 34 34 35 35 35 

 



Indirizzo Audiovisivo e Multimediale 
 
Il diplomato nell'indirizzo Audiovisivo e Multimediale, a conclusione del percorso di studio, dovrà: 
 avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e 

multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti 
storici e concettuali; 

 conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali delle opere audiovisive 
contemporanee e le intersezioni con le altre forme di espressione e comunicazione artistica; 

 conoscere e applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità 
procedurali in funzione della contaminazione tra le tradizionali specificazioni disciplinari; 

 conoscere e saper applicare i principi della percezione visiva e della composizione 
dell’immagine. 

 
 
 

Quadro orario AUDIOVISIVO E MULTIMEDIALE 
 

DISCIPLINE 
1° biennio 2° biennio 5° anno 

I II III IV V 

Lingua e letteratura italiana                                                  4 4 4 4 4 

Lingua e cultura straniera: inglese                                                                         3 3 3 3 3 

Storia e geografia                                                                   3 3    

Storia                                                                                         2 2 2 

Filosofia                                                                                    2 2 2 

Matematica                                                                            3 3 2 2 2 

Fisica                                                       2 2 2 

Scienze della Terra, Biologia, Chimica                                               2 2 2 2  

Storia dell’arte 3 3 3 3 3 

Scienze motorie e sportive                                                  2 2 2 2 2 

Religione cattolica o attività alternative 1 1 1 1 1 

Discipline geometriche 3 3    

Discipline grafiche e pittoriche 4 4    

Discipline plastiche e scultoree 3 3    

Laboratorio artistico 3 3    

Discipline Audiovisive e Multimediali   6 6 6 

Laboratorio audiovisivo e multimediale   6 6 8 

Totale ore di insegnamento 34 34 35 35 35 

 
 
 

 


